Theorie I: Wichtige Details der neuen Welt
Der Himmel

Tharun ist anders — und das erkennt man am bestam man den Himmel und alle Phdnomene betradtitetiamit zu tun haben: die
Sonne, Winde und das Wetter gehorchen nicht jeremet@en, wie sie uns bekannt sind.

Sonne und TageszeitenDas von den Einheimischen Arran genannte Himnebisliwurde der Sage nach von den Neugéttern erfechaf
nachdem es ihnen gelungen war Glost, die Sonneagindeten Zwolfgétter zu vernichten. Als solclsslit die leuchtende Kugel im
Zentrum der Hohlwelt Tharun, das grosste existigegyittliche Artefakt dar. Die Form der Welt alaénteil einer Hohlkugel wird tbrigens
von den Neugobttergeweihten gelehrt (wenn auch ntaruhresgleichen) und kann getrost als Tatsaehgtanden werden.

Im Zentrum der Hohlkugel stehend, vermag die Soratérlich keine Himmelsbahn zu ziehen. Tag und N&ommen dadurch zustande,
dass die Sonne ihre Farbe wechselt. Von der Nasfumn Mittag durchléauft sie einmal alle acht gétten Farben: schwarz — blau — violett
— purpur — rot — orange — gelb — weiss. Vom Mitteg durchlauft sie diese Farbreihe dann einfaaimgekehrter Reihenfolge. Jede Farbe
bleibt fur jeweils eine Stunde bestehen, bevordsie ndchsten weichen muss. Ausnahmen stellen heebaiden weissen Stunden dar,
welche am Mittag aneinandergefiigt werden. Die elllsnfusammengehéngten, schwarzen Stunden, daxsgesamt zehn Stunden und
stellen die Nacht in Tharun dar. Somit hat derihache Tag auch 24 Stunden.

Die Nacht, in der die Sonne nur schwarzes Lichtrabk (kein Tharuner kdme je auf die Idee, dassStinne nicht mehr leuchten wiirde!),
ist so finster, dass man ohne kinstliche Lichtgu@hckel, Lampe, 0.4.) absolut nichts sehen wiks kommt unter anderem daher, dass
am Tharunschen Himmel sowohl ein Mond als aucmgttghlen, was wiederum auf die Form der Hohlwettizkgefiihrt werden kann.

Der Horizont: Das Hohlweltbild durfte dennoch einige Fragen arfen. Misste man in diesem Fall nicht die ganzédt ¥éhen kénnen?
Jedem Tharuner ist sofort klar, dass das sichenlicht so sein kann. Tatsache ist doch, dass @ durch Gestein sehen kann, durch
Feuer ein wenig und durch Wasser immerhin schativelveit. Dennoch wird aber auch das Sehen duieh.dft irgendwo begrenzt sein
und genau dort findet sich dann der Horizont.

Wind und Wetter: Da die Sonne niemals ihren Standort wechselt kenauch keine Jahreszeiten geben. Dies ist abr déc Grund
weshalb auf den meisten Inseln ein ziemlich korstailima herrscht, denn die Sonne hat wenn ubpthawr sekundér etwas mit der
Warme zu tun, denn in Tharun ist es in der Naclgetiahr gleich warm wie am Tage. Mit dieser (urémlidhen?) Tatsache missen die
Helden wohl leben.

In einem so statischen Klima kommt den Winden eiailz besondere Bedeutung zu. Kein Wunder bericliéém Sagen und Mythen von
ihnen, ihren Launen und ihren Heldentaten. In dar viersteht man das vollig unberechenbare Wettesdogewenn man die Winde als
machtige Luftgeister definiert. Die Tharuner hatzemindest die vier Hauptwinde charakterisiert, Welcler Legende nach viele Kinder
haben sollen und welche zugleich auch eine Art Hisrithtungsbezeichnung sind:

Kjetsho: Der warme, bisweilen heftige (von Osten nach Wesiigrch Tharun ziehende) Wind, ist ein von Reisargkeschétzter Begleiter
und beschert milde Tage. Dieser Wind bedeutet schidid angenehme Tage.

SumishkuEbenfalls warm und schénes Wetter mit sich bridgehKjetsho’s Bruder Sumisku. In seinem Zeichehisder Kampf und ein
Wetterwechsel ist durchaus mdéglich. Sumishku tdéstem Bruder entgegen (also von Westen nach Osten)

Huljosa: Er eine der beiden weiblichen Winde ist Huljosa giingt kalte Luft (aus Norden nach Suden). Sisesr kalt und vermag unter
Umstanden auch dort Wasser zum Gefrieren zu brirgeman eigentlich kein Eis kennt. Ihr wird einsbauf alles Leben nachgesagt,
obwohl ebenfalls davon berichtet wird, dass siggeimgrossen Helden auch schon geholfen hat.

Judichi: Huljosa’s Schwester, die ihr immer entgegenblakio(von Siden nach Norden), wird ebenfalls eistéegrischer Charakterzug
nachgesagt. Auch sie ist kuhl, bringt oft Wolkent sich und vermag auch mal zum Orkan aufzubrauesfahrer huten sich wenn moglich
davor unter solchem Wind zur See zu fahren, da tBawind Wolkenbriiche nicht selten sind.

Die Himmelsrichtungen sind in Klammern angegebegi| man in Tharun keine absoluten Himmelrichtunégsilegen kann. So etwas wie
einen Pol gibt es nicht, weder einen geographisctuah einen magnetischen. Die Himmelsrichtunged aiso willkirlich gewéhlt und
dienen nur zur Orientierung aus irdischer Sicht.

Himmelserscheinungen: Ansonsten gibt es einige Himmelsphdnomene, die migentlich nicht erwarten wirde. Ihr Ursprung tlieg
verborgen und die Tharuner haben gelernt, solcleh&e einfach zu akzeptieren und benutzen sieadgiye oder negative Vorzeichen.
Lichtbéander, die Uber den Himmel ziehen, regelngassier unregelméssig aufleuchtende Punkte am Tagélirand auch eine partielle
kurzzeitige Verfarbung des Himmels sind nur eirdge vielen Mdglichkeiten.

Speziell erwahnt werden soll noch das PhanomenWiekenstadte. Immer wieder gibt es Wolken, die slez Formen haben. Mal

abgesehen davon, dass weise Manner aus deren koRuakainft vorherzusagen vermogen, gibt es Wolkiea giner Stadt ahnlich sehen. In
Sagen und Legenden wird von sieben solcher Wolkdtestberichtet und davon dass es durchaus moglickiarthin zu gelangen. Wenn
man aber genau nachfragt, so kennt niemand jemaddeaschon mal dort gewesen ware.

Die Flora und Fauna

In der Tier- und Pflanzenwelt halt Tharun ein pganz besondere Uberraschungen bereit. Zwar besitetn Kreaturen und Gewachse
durchaus zum Teil grosse Ahnlichkeit mit irdischéertretern, doch werden sie sich immer zumindesbDetsil (Grosse, Farbe, Giftigkeit,
etc) von ihnen unterscheiden. Eigentlich ware ebale nicht richtig, von einem Adler, oder einetlkicsche zu sprechen, doch ist es ganz
hilfreich, die Tiere und Pflanzen sich zumindesjeiner Art vorzustellen.

Aber auch das véllig unerwartete kann ohne weitEiegeten: Beschubbte Vdgel, Huftiere auf dem Megrund oder gar brennende Kéfer.
Ebenso gibt es fliegende Blumen, umhergehend ugidcHfressene Baume oder sehr schnell wachsendez®@fl (z.B. 2 Schritt in 2
Minuten). Im folgenden soll noch etwas speziell lae$timmte Aspekte der Flora und Fauna eingegangeen:

Insekten: Wie auch auf der Erde gibt es in Tharun am meist@rschiedene Insektenarten und der Saugetieran@ght nur einen
verschwinden kleinen Anteil an Tierarten aus. Ing&wsatz dazu ist man sich dessen in Tharun abérkmwusst, da Insekten in allen
Grossen allgegenwartig sind. Und die Tatsache, di$sviele Insekten auch als Nutztiere haltendassnacht sie zu einem festen
Bestandteil des tharunschen Alltags. Speziell ensébwert ist die Tatsache, dass man auf fast ghami keine Pferde kennt — Sagen
erzahlen von &hnlichen Tieren in Conossos. Somideveverschiedene Kaferarten als Reittiere zugeriterunklaufer und Glanzkafer sind
die wohl wichtigsten Vertreter der gehenden, Fhejlen der fliegenden Art. Die Arbrichtungszeitgiibei Giber 512 Tagen und es uberlebt
nur ein Bruchteil der jungen Kéfer, die entwedeldvgefangen oder via Zucht erhalten werden. Diestsachen machen ein personliches
Reittier (welches im Normalfall nur seinen Meisééretiert) zu einem sehr grossen Schatz.

Ubrigens: Fische und Végel stellen zusammen mitRigptilien einen ebenfalls nicht zu verachtendeteider Lebewesen auf Tharun.



Gifte und Heilkrauter: So vielseitig die Krauter in Tharun sind, so \edig kann auch ihre Wirkung sein. Vermutlich kémriast jede
beliebige Wirkung an einem Menschen auftreten, wean ihm den richtigen Krautermix verabreicht. Barzige limitierende Faktor an
der Geschichte ist das Wissen uber die Pflanzelthe® in Tharun nur sehr diinn gestreut ist. NurigeePersonen kennen sich mit den
Pflanzen wirklich gut aus, und auch diese besitrereinen Bruchteil des Gesamtwissens.

Auch wenn das Wissen um einzelne Krauter SpeZwltidrstellt, welche hier nicht eingehender erlduterden sollen, so gibt es eine
Faustregel, die noch festgehalten werden soll: Udwdre Pflanzen enthalten oft Gift und Gegengiftiénselben Pflanze. Ob der Saft der
Blatter nun das Gegengift zum Saft der Frucht ditflamze ist, ob man das Gegengift durch erhitznGiftes erhalt 0.4. hangt dann wieder
vom Einzelfall ab.

Gesellschaft, Brauche und Sitten

Hierarchie: Die Tharunsche Gesellschaft basiert eigentlichzaudi Prinzipien: 1. ,Diene und Herrsche’, 2. ,D&tarkere hat Recht’. Aus
diesen beiden Grundprinzipien eine Hackordungwatel stabilsten Ordung, formten die Gotter ein Hiehiesystem, wobei Grundsatz 2
jeweils innerhalb der Géttergegebenen Kasten zumgéfr kommt. Damit kann die Gesellschaft grob irf filierarchiegruppen unterteilt
werden, welche ihrerseits nochmals in Kasten wsitegind. Zur groben Ubersicht seinen hier dietiasn der Reihenfolge zunehmender
Mé&chtigkeit und Rechte genauer beschrieben:

Gruu: Unter diesem Begriff fasst ein Tharuner alles musan, was irgendwie noch wie ein Mensch aussidier, aach Lehre der Gotter
kein echter Mensch mehr ist. Darunter fallen bekaMonster (z.B. Rakshasas) aber auch Kriippel otsdefite Menschen. Es ist durchaus
moglich, durch eine schweren Unfall oder eine Kraik zum Gruu zu werden. Wer eine solche Strafe Gigtter verdient hat, darf
logischerweise nicht weiter in einer Siedlung leliaid wird ausgestossen, was zumeist den Tod deestassenen Person bedeutet. Ein
letzter etwas zwiespaltiger Teil der Gruu sei liech erwéhnt: Die Brigantai. Alle von den Herrschals gesetzlos erklarten Personen sind
nach Lehre der Goétter auch keine Menschen mehr,itwoete Tharuner etwas Muhe haben, denn man delen das nur sehr selten an.
Ebenfalls in den Bereich Gruu fallen Testenai @@impund Cosbatai (Streuner & Diebe in gossen 8tgdtla auch sie vor dem Gesetz
rechtlos sind.

Menumai/Nonrai (Fischer/BauernpPie unterste Stufe der Menschen ist ganz kladd#eende Rasse. Die meisten Menumai und fast alle
Nonrai sind Leibeigene des Insellord. Sie bezahlen horrende Steuersummen und dirfen nicht ohlaeltifris des Insellords (oder eines
stellvertretenden Richters) in ein anderes Dorfiehen. Zu weiteren Pflichten gehort das bewirtem 8ohwertmeistern, die beschliessen in
einem Dorf zu rasten und sie mit allem, das siesefian zu versorgen... Die Gegenleistungen dafdrrerginal: Erwahnenswert ist nur
die Tatsache, dass die Dorfer der Menumai und Ncama Hofe nach Hilfe verlangen kénnen, wenn irgémeleGefahr von einem
Ungeheuer droht.

Innerhalb dieser Hierarchiegruppe ist die Unteutedl in Kasten nur sehr gering. Auf der Land draussess man zusammenarbeiten um
Uberhaupt zu Uberleben, was eine Auspragung vossegnoKasten verunmdglicht. Vielmehr kdnnen Persariran speziellen Status
innehaben, sowie der Dorfalteste oder auch dendrsteher.

Fenrai (Handwerker)Eigentlich misste auf dieser Stufe von der Stadilkerung gesprochen werden. Tatsache ist abes, e den
Stadten meistens auch noch Nonrai und Menumai djipzwar ganz klar der oben genannten Kaste angehdaber
dennoch um einiges mehr ansehen geniessen (sobafseoin der Hierarchiegruppe der Fenrai wéren).

Das Standesgehabe ist unter den Fenrai normalensels bestimmt. Und wenn nach aussen zumeist a&irch
moderater Eindruck entstehen kann, so trigt dieSahein. Verweigerungen von Heiraten unter vielen
verschiedenen, hauptséachlich durch die Berufsgruppestimmten Kasten sind die Norm. Und auch wenn mia
anderen Kasten handeln muss, so wird man deren Walné nie offen den Wert zugestehen, den sie varkhat.
Schon so manches Handelsgesprach ist deshalb weiess ungliicklichen Feilschargumentes zu einenmbBtut
ausgeartet.

Guerai/Azarai (Krieger/Priester):Hierbei kdnnte man
unter den Fenrai beschriebenen Modalitaten fir
eine eigene Stadt bildet und nicht allzu viele beut*"
von einigen Fenrai, die ihre Rohstoffe von ausdbrha
Handlungsfreiheit. Wahrend die einen fiir
Funktion mit der ihnen kastenmassigg
umgehen, sind die anderen fiir dieg
weniger zimperlich verteidigt wird. Dass ¥
strenges und  sehr  detailliertes{; ..
Herrschen’ basiert, vermag wohl kaum zu
besten Kampfer, die ihr Kénnen durchj
wirklich  machtigen  Schwertdamons) P22,
der Stellvertretend fiir den Insellord aufe
Herrscher: Dieser Hierarchiegruppe ;
es auch hier wieder Abstufungen. Jejz-=~=
Vorgesetzte, denen sie Steuern bezahlgrt
wiederum dem Reichsherrn} s
unterstehen dem Tharun, der nur nocliy@
Sprichwort besagt.

Diese Hierarchiegruppen und ihre Feinunterteilumgden die Helden im Verlaufe der Kampagne noch gehkennenlernen. Vorerst soll
nur noch auf zwei Spezialitdten verwiesen werden:

Frauen: Die weiblichen Wesen Tharuns werden eigentlichv@aschen zweiter Klasse betrachtet. Je nach Regéotlen Frauen als immer
zu einem Mann gehdrend oder gar als sein Eigenatradhtet. Diesbeziglich erhalten die Frauen akls&téllung ihres Mannes und stehen
gesellschaftlich gesehen gar tiber den Mannern aimeren Kaste. lhre Kaste teilt sich jedoch nodkrimazwei grosse Lager: die Manner
und die Frauen. Letztere werden in ihren Rechténhmar Stufe oft gar mehr beschnitten, als Fraaahunteren Stufen. Wéahrend die
theoretische Stellung Uber der von anderen stetient&, wird sie in der Praxis aber durch die Marestimmt. Anders sieht es aus, wenn
Frauen unter sich alleine sind. Dann gilt ganz #larStellung des Mannes und niemand wiirde datselnii

Als eine der wichtigsten Stellungen, die eine Rranehaben kann gilt die Masha. Wortlich Uberse¢rtdutet das Vor-Frau. Sie ist unter den
Frauen, die ein Mann haben kann, die bevorzugte.alem am Hofe kommt der Masha eine sehr wichBgeleutung zu. Sie sind oft
gebildet und wunderhiibsch, unterhalten den Besuthamnegenden Gesprachen und sind nicht seltereifien Teil der Politik ihres
Ehemannes verantwortlich.

Stirinai (Handler): Handel in Tharun ist ein sehr zweischneidiges ®chvdenn der Beruf des Handlers ist absolut réctgesehen. Er
erschafft nichts (wie die Fenrai) und er dient keinGottern oder Herrschern (Der ganze Hofstaat, i@kerai, Azarai, Numinai,...).
Vielmehr macht er sein Geld damit anderen LeutergB®izu tieferen Preisen abzutauschen, als dags @n sindere Leute wieder los wird.
Hier kann nach Tharunscher Meinung nicht von einelmbaren Beruf gesprochen werden, weshalb diesée Kaf§iziell zu der

auch von der Hofbevdlkerung dper, fur jene die
Bagelten. Tatsache ist, dass der Hof eigentlich
Uberhaupt nach draussen gelangen. Mal abgesehen
holen, besitzen nur Guerai und Azarai wirkliche
die irdische Ordnung zustandig sind und in dieser
unterlegenen  Bevdlkerung  ziemlich  rabiat
religivse Ordnung zusténdig, die sie aber nicht
innerhalb dieser Hierarchiegruppe ebenfalls eirr seh
Kastensystem besteht, welches auf ,Dienen und
verwundern. Schwertmeister beispielsweise, die
eine entsprechende Prifung (das Verletzen eines
bewiesen haben, kdnnen zum Richter ernennt werden,
dem Land draussen absolut freie Richtgewalt hat.
gehdéren nur noch sehr wenige Leute an. Dennoch gibt
nachdem worlber sie herrschen, haben sie dennoch
mussen. Der Insellord untersteht dem Archipleaden,
tributpflichtig ist. Die acht Reichsherrschen wirda
den Gottern rechenschaft schuldig ist, wie ein



Hierarchiegruppe der Nonrai/Menumai gehort. Dennmiéhgen es die meisten Handler ziemlich weit ucttesen sich im Normalfall nicht
um das Gehabe der Kasten. Ihre S6hne werden ohteregezu Guerai ausgebildet und ihre Téchter géleevorragende Mashas ab. Hier
spiegelt sich also ein kleiner Widerspruch, dennRigichtum der Handler und geschickte Diplomatiedirihnen nicht nur die Sympatie
der Herrscher sondern auch der Tempel. Solangeodielen Handlern einen Vorteil erwarten kdnnerarsgpeé werden an Héfen empfangen
und sind gern gesehene Gaste. Solange sieht mariibacihren theoretisch mickrigen Stand hinweg.

Sprache & SchriftPrinzipiell gibt es in ganz Tharun nur eine Speaatie aber sehr viele verschiedene Dialekte he@tmndsétzlich kann
man davon ausgehen, dass jemand, der seinen eifgalekt im Griff hat, sich allen anderen Persomgendwie verstandlich machen
kann. Dass dabei Arme und Beine ebenfalls zum Eirkeanmen werden ist sicher.

Ebenso wie die Sprache gibt es nur eine einzigeif§atie aber nur ein kleiner Teil der Menschermé&escht. Neben Mashas und anderen
Frauen in héheren Kasten, werden nur noch Ojo’'SeA#arai die Schrift sicher beherrschen. Bei sayesti Azarai und auch unter Stirinai
ist die Chance gross, auf jemanden zu treffendderSchrift machtig ist. Auch bei den Fenrai (Haatwern) wird es noch wenige geben,
die dieses spezielle Handwerk beherrschen, darab&grist jemand, der Lesen und Schreiben kannseimegrosse Ausnahme.

Tharun’sch ist eine gesungene Sprache, die aukBdEamlagen basiert. Dabei werden in dieser Spraehe viele Bilder verwendet, die
jeweils Eigenschaften umschreiben. Ob dies der &isin fur die bilderhafte Silbenschrift, bei dedgr Silbe eine Bedeutung zukommt, ist
nicht bekannt.

Von Handel und Geldin Tharun herrscht grosstenteils noch das Tausaipri Vor allem bei den Bauern, die sowieso nuteseétwas
anderes als Naturalien in die Hande bekommen,jést deitestgehend die einzige Handelsform. EinenAbme stellt da der seltene Fall
eines Bauern mit einem Stadtmenschen. Dort kagesshehen, dass mit der in ganz Tharun gultigenritighOrph’ gehandelt wird. Die
kleinen, exakt wurfelférmigen, beinahe unzerstéehaBteine gibt es in vier Farben: Weiss (1 OrplsaR(10 Orph), Turkis (100 Orph) und
Schwarz (1000 Orph). Diese Steine werden in dedtSiai mehr als der Halfte der Handel umgesetzhewader Rest immer noch im
direkten Tausch abgewickelt wird. Typische Preisewaren sind: Glas Wasser: 1 Orph, Brot: 10 Otpémd (Leinen): 100 Orph und
Kurzschwert: 1000 Orph. Grob gerechnet kann maomausgehen, dass etwa ein Faktor 10 zum heutigetkén/Euro fihrt.

Zeitrechnung:Die Tatsache, dass die Welt keine Jahreszeitebterkeduziert die allgemeine Zeitrechnung auf Tdge.hat wohl schon
einige Versuche gegeben auch grossere Zeitraumeadiizu benennen, sie sind aber nicht nur vonlImgdnsel verschieden, sondern auch
hdchst willkirlich. Eine solche Zeitrechnung hathshiemals wirklich durchzusetzen vermocht. Beisgam Zeitrdumen bezieht sich die
Bevolkerung immer auf wichtige Ereignisse oder wigdh Personen. ,Zu Lebzeiten meines Urgrossvat@sif dem letzten langen Regen’,
,Am Tage als der Guju-Baum am Waldrand erblihtesroifor der Zeit als dieser Insellord herrschteidsmogliche Zeitangaben. Vorallem
die Ahnenreihen lassen ungeféhre Zeiteinschatzungaohen. Dabei rechnet man Uberschlagsméssig miirddthen Jahren pro
Generation. Der Ausspruch ,Als mein Grossvateréinem Alter war’ hiesse also ungeféhr vor 40 Jahren

Die Gotter

Das tharunsche Pantheon besteht aus den acht sagem&leugottern, welche sich in die hellen unddidieklen Gétter unterteilen. Diese
Unterteilung ist keineswegs wertend zu sehen, sarn@prasentiert die Einteilung der Gotter nach ithelen zugeschriebenen Farben. Die
Gotter sind:

Sindayru — Der Gleissende: Gott der strahlendekeBEntnis:Dem normalerweise als adlerkdpfigen Mensch mitktean Oberkorper
dargestellten Gott wird die Farbe weiss zugeorddeine beiden blinden Augen sind weiss, dafir teéigtin drittes, allsehendes Auge auf
der Brust. Als hochster der hellen Gotter ist estdndig fur die Erkenntnis, wobei weniger wisseaéitiche Errungenschaften im
Vordergrund stehen, sondern viel mehr Moralvonstelen und der Weg des richtigen Lebens.

Nanurta — Die Spendende: Géttin der hingebungsmolfeuchtbarkeit: Die einzige Frau im Gotterhimmel, welcher die Fadrange
zugeordnet wird, wacht nicht nur Gber die Natundsn symbolisiert auch Uber die Hierarchie dere@sshaft, wobei sie sich flr die
unteren Schichten der Gesellschaft zustéandig zetc@udem wird jede Geburt auch als eines ihrecksaske gewertet.

Shin’Xirith — Der Ungesiegbare: Gott des ruhmreichigchwertesDer Hauptgott aller Guerai ist das Vorbild desfgieen Kampfers, der
Mut und Ehre Uber alles achtet. Sein Auftretenpitbt diesbezlglich immer jenem eines stolzen Sctmeisters, der oft nur mit einem
Lendenschurz in die Schlacht zieht. Und gab er jefem sein Wort so wurde dieses niemals gebroched.duch von seinen Anhangern
erwartet er das gleiche. Einer seiner Lehrsatzettaiher wirft man sich in den eigenen Stahlsals Wort zu brechen.

Zirraku — Der Blutige: Gott des tapfer empfanged@ues:Der bullige, zuweilen mit Spalter, zuweilen mittAdargestellte Totengott steht
fur jenen Zeitpunkt, an dem das Leben in eine anB&ase Ubergeht. In Tharun gehdrt der Tod noclzunitLeben und deshalb verlangt
Zirraku von jemandem, der gottergefallig gelebsoafir die Sache der Gotter gekampft hat, einemsshdehen Tod. Ein Tod ohne
Schmerzen ist eine Schande, die sich wohl Nonrdi kenrai leisten kénnen. Ein Guerai aber, der nithKampf stirbt, der hat kaum
Chancen in einer héheren Kaste wiedergebohren mewe

Pateshi — Der Gnadige: Gott der heilenden Hilie:einer purpurnen Robe gekleidet wird der katzefigé Gott mit seine heilend Uber die
Menschheit ausgestreckten Handen dargestellt. Wdrnicht jeder von dieser Heilung profitieren, delkrankheiten und Seuchen werden
von den Gétter geschickt, um die Menschheit fuvéreind Fehlverhalten zu bestrafen. Also kann Higjlaur dann erfolgen, wenn auch
jemand Busse tut. Krankheiten als schlechte Zei¢jgenachdem wie schwerwiegend sie sind, werderBdteoffenen gar aus Stadten und
Dorfern verbannt) oder Katzen als gute Omen hatmevidlk eine grosse Bedeutung.

Ojo’Sombri — Der Fremde: Gott des weise Verborgerigin Bildnis in Tharun wird einen Kopf von Ojo’Sdm zeigen. Normalerweise
bleibt es unter der grossen Kapuze seiner wallemdetten Robe verborgen. Bildnisse, bei denen denGesicht erkennen kdnnte, zeigen
dort einfach ein formloses Rund. Das Geschenk @jol&is ist das entziehen von schadlichem WissendaudVelt. Wissen, welches
geféhrlich ist und niemandem in die Hande fallerf.dgeine Azarai stellen sich dieser Gefahr, indgenetwas mehr Wissen erhalten, um
den Feind zu kennen, den es zu eliminieren gilmémwieder geraten Menschen auf geféhrliche Abwibgéspielsweise den Weg der
Runenmagie) und dann liegt es an den Azarai deéS@jtbri dem gefahrlichen Treiben Einhalt zu gelriete

Numinoru — Der Unergrindliche: Gott des unergriintién MeeresDie Inseln Tharuns werden von unendlichen Meeetregnt, die das
Hohheitsgebiet des Meeresgottes darstellen. Denatklésen, manchmal beschuppten Mann darges@iteist Schutzherr der Numinai
und Menumai. Er hélt jene ungeheuerlichen MonsteZaum, die damals in den Meeren zurlickbliebendial®Neugobtter, den neunten und
sein Gezicht verbannten. Nattrlich aber ist audiiregute Fange und giinstige ReisebedingungenrmigtéAngesichts der Grosse seines
Herrschaftsgebietes schreibt man ihm unter den dteerg eine spezielle, immer wieder anders defi@iRolle zu.

Arkan’Zin — Der Unversdhnliche: Gott des rachend&esetzesDer héchste der dunklen Gétter ist auch der uttkechste. Unrecht wird
vergolten und jede schlechte Tat wird irgendwarinden Ubeltéter zuriickfallen. In diesem Sinne zekeine menschlichen (am Tag) und
auch unmenschlichen (in der Nacht) Gefolgsleutetldulie Lande um Recht zu sprechen, wo die von déttefd gegebenen Gesetze
missachtet wurden. Wer Arkan’Zin erst einmal ertinat, der kann nur noch auf grossen Bestand Rathsfien, wer aber die Tatsache
leichtfertig hinnimmt, riskiert seinen Tod und demigen seiner Familie. Und die Wiedergeburt wir@iimer tieferen Kaste sein; bestimmt!



Doch diese Goétter herrschten nicht (schon?) imnber Tharun, wie die Tharunsche Mythologie zu eméhbeiss. Es fand ein kurzes
Intermezzo unter der Herrschaft anderer, schrdakliGotter statt. Hiermit sind die Zwdlfgétter gentemit denen die Helden entweder
schon sehr gut vertraut sein dirften oder dieedie Isald schon kennen lernen werden.

Tharun

Tharun ist eine Inselwelt, wie man sie sich klagsigorstellt. Irgendwo in den Meeren ragen unzé&hligterschiedlich grosse Inseln aus
dem Wasser. lhre Grosse kann dabei von Felsnasleddhion beinahe ein kleiner Kontinent gehen. Vdrtdeen gibt es aber nur sehr
wenige. Die Inseln liegen zum grossten Teil in dadiien Archipelen angeordnet. Die Archipele bildiann wieder ein Teil von Reichen
und diese zusammen bilden dann Tharun, wobei dietskannten Reiche und Tharun zusammen noch kingedie gesamte Hohlwelt
bedecken. Die Legenden berichten von mutigen Nupmnelche aufgebrochen waren, das Geheimnis zunédwu Von deren Ruckkehr
kann aber nicht berichtet werden.

Es ist durchaus méglich, dass einige Tharuner NamenBesonderheiten eines Reiches aus Geschichterek. Deshalb seinen hier mal
ein paar Geruchte aufgelistet, die aber nicht umigeédutreffen missen:

Kuum: Die Bewohner dieses Reiches sollen allesamt si&sslibh sein. Mag dies daran liegen, dass maniaerf Eochebene jener Inseln
den wohl trockensten Ort Tharuns finden kann? Awehn man dies kaum annehmen kann, so halten sioerdsprechende Geriichte.
Tatsache ist, dass Kuumis klein und drahtig, nauber, faltenubersahter, ledriger Haut sein sollen.

Conossos:Karge und felsige Lande, welche die Bewohner inuféader Zeit geprégt haben, seien die Inseln di€&shes. Keine
Uberraschung bliebe einem erspart; Riesen und leafentare seien hier beheimatet. Mit einem detdatzsoll der Reichsherrscher gar
einen teufischen Pakt abgeschlossen haben, derei sether S6hne opferte.

Lania: Dies ist eines der exotischsten Reiche, die Thatubieten hat. Niemand weiss genau wie es in Laagsieht, obwohl vor allem
edle Herrschaften von der Lania-Seide schwarmem,ads dem Fangschleim der nur in Lania heimischinn8pschnecken hergestellt
werden soll. Beriihrt wird das hauchdiinne, sehsfeste Gewebe aber sicher noch niemand haben.

Ju: Aus Ju ist vor allem der Herrscher bekannt, den siffensichtlich nicht allzusehr um seine Geseh&fimmern muss, da er zwei
Hobbies besitzt, die schon fast in der gesamtert Wélannt sind: Frauen und Reittiere. Sein Hardiriiber Hundert Frauen umfassen und
seine Kyma ist legendar. Man munkelt er hatte mchitetliche Prunk- und Glanzlaufer, sondern auehmals zehn Fluglibellen und eine
wahre Armee aus riesigen, zugerittenen Hunder#irss|

MemonhabUber Thebis, die Hauptstadt dieses sehr warmerironklenen Reiches, gibt es verschiedenste Geriinige meinen, Thebis
wurde auf einer riesigen Stufenpyramide erriclitatdie Hauptinsel sonst keine nennenswerte Erhebesitye, andere versichern, dass alle
Hauser dort kubisch und aus Metall gefertigt wéarad man diese Wirfel willkurlich aufeinander platzihabe. Einig sind sich alle darin,
dass Thebis etwas ganz besonderes sei.

Thuara: Dies ist eines der unwichtigsten Reichediea Man héatte vermutlich nie von diesem Reichhedn, wére da nicht vor einiger Zeit
das Geriicht aufgetaucht, dass man in einem seingtipkle noch Runensteine finden kdnne. Viele wollidamals nach Thuara,
zuriickgekommen sind sie nicht.

Ishi Vailen:Im Zusammenhang mit diesem Reich spricht man immergrossen Reichtimern. Nicht nur Edelsteine Diagnanten sollen
dort haufenweise gefunden werden, auch das WiseerGlas soll Ojo’'Sombri dort zugelassen haben. ¥ielit ist es ja gerade der
Reichtum, der diese Gegend so dekadent macht, \denrReichsherrn erzahlt man sich, dass er zu begémFesten seine Palaststrasse
mit den Leichen hinterichteter Verrater und Verbexdelegen liesse, bevor er dariiber gehe.

Tharun: Das Zentrum der bekannten Inselwelt, sowie delmrster Herrscher sind Bestandteil vieler Gerucinte Legenden. Genaues
weiss aber niemand, da Tharun nicht nur von eingssgn Flotte von Numinai, sondern Erzéhlungenlgefauch von Erdgiganten gegen
den Rest der Welt abgeschirmt werden soll.

Magie allgeimein

Tharun ist eine Welt in der Magie gelebt wird, decim besitzt praktisch kein Mensch eine Energie ldalie er die Welt seinem Willen
entsprechend formen kann. Die Anzahl der Wesencheal man eine natiirliche Magie zuschreiben mussiadiir umso grosser.
Leuchtendes Beispiel hierfir sind die Nanjas, Nggtister Nanurtas, von denen es sehr viele gibt.

Doch die Menschen sind nicht alleine darauf einigestkt der magischen Phanomene zu schauen. DurcienBigine, machtige
Uberbleibsel der wahrend des Gotterkampfes zeestBbnne Glost, vermogen alle Menschen Magie zkewirMit den einzelnen Steinen
kann der Kundige Runenwerfen betreiben. Einesrestitn Planes, Ereignisses oder Absicht eingedeinfttder Magier seine Steine und
vermag anhand ihrer Konstellation zueinander ei@eskelspruch betreffen jenes Ereignisses erkeniiéndrei Steinen kann dann ein
Runenzauber beschworen werden. (Genauere Ausfigmudagu finden sich im Theorieteil VI).

Die achtzehn Bekannten Zeichen, die auf die Rueeitzgsind heissen:

Frieden Kampf
Licht Finsternis
Harte Weichheit
Geist Korper
Leben Tod

Feuer Wasser
Luft Erde
Sehen Fuhlen
Horen Schmecke




