
Belabern 

 

 

Berserker 

 

 

Chemie 

 

 

Elektronik 

 

Fahren mit 

Spielzeug-

fahrzeugen 

 

Fallen stellen 

 

 

Fliegen 

 

 

Fremde 

Sprachen 

 

Gummiball-

Fertigkeit 

 

Haarwuchs 

 

 

Hacken 

 

 

Heilung 

 

 

Hypnose 

 

 

Loses Auge 

 

 

Mechanik 

 

 

Menschen-

kenntnis 

 

 

Pfriemelraub 

 

 

Nachtsicht 

 

 

Reiten 

 

 

Schau-

spielern 

 

Schleichen 

 

 

Schlösser 

knacken 

 

Schöne 

Künste 

 

Schriftkunde 

 

 

 

Schrubbeln 

 

 

Schwimmen 

 

 

Seilkunde 

 

 

Spuren lesen 

 

 

Springen 

 

 

Stabhoch-

sprung 

 

Taschen-

spieler-

tricks 

 

Treppen 

steigen 

 

Verstecken 

 

Türklinken 

runter-

drücken 

 

Whum-Uä 

 

 

Magie 


